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0-059 - AVANCESEN LA PLANIFICACION NEUROQUIRURGICA: INTEGRACION
DE REALIDAD VIRTUAL E IMPRESION 3D PARA LAS CIRUGIAS DEL MANANA

A. Kuptsov Kuptsov, P. Gonzalez Lopez, J. Abarca Olivas, C. Gomez Revuelta, J. Fernandez-Villa de Rey Salgado, M.a. Garcia
Pifiero, J.A. Nieto Navarro
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Resumen

Introduccion: El constante progreso tecnol égico en el campo de la neurocirugia permite realizar
procedimientos cada vez més complejos, siendo la planificacion quirdrgica el pilar fundamental para que
cualquier intervencion sealo méas segura posible.

Objetivos: El objetivo de esta conferencia es demostrar la utilidad y la alta precisiéon de una reconstruccion
neuroanatdmica en realidad virtual (RV) en 3D como herramienta de planificacion preoperatoria para
intervenciones neuroquirudrgicas.

Meétodos: Los modelos 3D de las estructuras neuroanatdmicas del pacientey el tumor pueden ser
"esculpidos’ mediante la manipulacién de imégenes DICOM en 3D Slicer. Este software permite la
segmentacion del cerebro, tumor, arterias, venas'y senos, nervios craneal es, craneo, piel, entre otros, en la
resonancia magnética cerebral preoperatoriay exportarlos a objetos 3D paratrabajar con ellos.
Posteriormente, utilizando los programas Meshmixer y Blender, estos objetos pueden ser refinados y
texturizados para darles una apariencia méas realista. Cargando todas las estructuras reconstruidas en las gafas
Oculus Quest 2 de Meta, larepresentacion en realidad virtual de la anatomiay la patologia del paciente
pueden ser estudiadas en detalle compl eto.

Resultados: Colocando la cabeza del paciente en la posicién quirdrgica, € enfoque quirdrgicoy la
craneotomia, asi como € corredor anatémico hacia lalesion con sus matices estructural es, pueden ser
visualizados y estudiados en RV el dia antes de la cirugia, sirviendo como un "ensayo genera" parael
cirujanoy el residente en neurocirugia.

Conclusiones: El paradigma de la planificacion quirdrgica estd cambiando gracias a la tecnologia emergente.
Larealidad virtual en 3D puede ser una herramientavaliosay poderosa pararealizar la planificacion
quirdrgica en neurocirugia con el objetivo ultimo de procedimientos neuroguirdrgicos mas seguros.
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